
Hockey-Garten-Zehnkampf







Anzahl der Spieler: 2


Materialien:

- Einen Satz Bälle

- Einen Spielball

- Einen Schläger

- Wäscheleine oder andere Gegenstände als 
Seitenbegrenzung

-Eimer, Dosen, gebogene Stöcke, einfach 
e i n e m i t A u s b u c h t u n g e n v e r l e g t e 
Wäscheleine oder andere Hilfsmittel als 
„Taschen“


Beschreibung:

Die Spieler probieren, mit dem Spielball einen der anderen Bälle so zu treffen, dass dieser 
in eine der Taschen rollt. Gelingt dies, erhält der Spieler 5 Punkte und ist noch einmal 
dran. Andernfalls wechselt das Anspielrecht. Verlässt ein Ball das Feld ohne in eine der 
Taschen zu rollen, wird er an die Ausgangsstelle zurück gelegt und der Gegner erhält 
einen Punkt gutgeschrieben.


Variationen:

Hat man nur wenige Bälle zur Verfügung, können diese markiert werden und müssen in 
einer bestimmten, vorher festgelegten Reihenfolge versenkt werden.

Gibt es nur drei Bälle, muss einer der Bälle so auf den zweiten Ball gespielt werden, dass 
er nach dem Abprallen den dritten Ball trifft (= 5 Punkte). Wird der zweite Ball verfehlt, 
erhält der Gegner einen Punkt und das Anspielrecht wechselt. Wird der zweite Ball 
getroffen, der dritte Ball aber nicht, wechselt nur das Anspielrecht.

Da die Bälle sich ohne echte Seitenbegrenzung schnell im Nirgendwo verlieren, können 
bei der letzten Variante auch einfach Ball 2 und 3 an festgelegte Stellen gelegt und nach 
jedem Versuch zurück gebracht werden. Gewonnen hat der Spieler, der es zuerst schafft, 
beide Bälle mit nur einem Schuss zu treffen.


Der Hockeyschläger kann auch umgedreht und wie beim Billard benutzt werden.

Hockeybillard


